
ESPA - QUADROS INTERACTIVOS 
 

 
 
 

       
 
 
 
 
     

 
 

(adaptação do original) 
 
 
 

 

 
 

http://www.prometheanplanet.com/portuguese/ 
 
 

http://www.prometheanplanet.com/portuguese/


1 | P á g i n a  
 
 

COMO INSTALAR O PROGRAMA NO COMPUTADOR PESSOAL 
 

1- Entre em: http://www.prometheanplanet.com/portuguese/ 
 
2- Registe-se, preenchendo os dados exigidos como obrigatórios. Não se esqueça de guardar os dados de registo. 
 
3 - Volte ao endereço referido anteriormente. Faça o login com os dados da sua inscrição. No menu do topo, seleccionar Descarregar 
     ActiveInspire. Na janela emergente, clique em: 

 
      
4- Antes de transferir o ficheiro, seleccione o seu sistema operativo (Windows, Mac, Linux). Se não fez o login, não conseguirá ver activos os links 
     para fazer o download. Preencha, obrigatoriamente, o questionário que surgirá de seguida. Depois de completar os campos exigidos como 
     obrigatórios, clique em Enviar Formulário. Surgirá então, no ecrã, a janela para fazer o download do programa. Terá de desbloquear a 
     mensagem de protecção de segurança criada pelo Windows, permitindo a transferência do ficheiro. Surge também o pedido de um número de 
     série para instalar (deve utilizar o que lhe foi enviado pela Mailing List, relativo ao seu Departamento Curricular). Feita a transferência, o 
     sistema enviar-lhe-á, por email, um novo número de série pessoal.  
 
5 - Na janela emergente (Transferência de Ficheiros - Aviso de Segurança), Executar ou Guardar o ficheiro. Em qualquer dos casos, terá de 
     correr o ficheiro para proceder à instalação do programa. 
 
6 - Após a instalação, corra o programa pela primeira vez. Surgirá uma janela onde terá de inserir alguns dados (Nome de Utilizador, 
     Empresa/Organização e nº de série).  
 Nome de Utilizador: o que colocou na fase de registo 
 Empresa/Organização: podem ser as primeiras letras do seu nome (Ex: FGC) ou deixe em branco 
 Nº de Série: o novo que lhe foi enviado por email 
 
7 - Após introduzir o número de série, aceite os termos da licença e seleccione OK. Leu bem: seleccione OK.  
 
O programa ActivInspire está pronto para ser utilizado. Consulte agora o pequeno Manual de Utilizador que se apresenta nas páginas seguintes. 
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BARRA DE FERRAMENTAS 
 
 
 

                       
  

 
 
 

2   1- Menu Principal 
  2- Opções de Caixa de Ferramentas 
  3- Ascender 
  4- Fixar Caixa de Ferramentas 
  5- Mudar Perfil 
  6- Editar botões definidos pelo utilizador 
  7- Anotação do Ambiente de Trabalho 
  8- Ferramentas do Ambiente de Trabalho 
  9- Página Anterior 
10- Página Seguinte 
11- Iniciar/Parar votação de Flipchart 
12- ExpressPoll 
13- Cor da caneta 
14- Expessura 
15- Largura da caneta 
16- Ferramentas 
17- Seleccionar 
18- Marcador 
19- Caneta 
20- Preenchimento 
21- Borracha 
22- Conector 
23- Figura 
24- Texto 
25- Inserir ficheiro de suporte 
26- Acerca de 
27- Limpar 
28- Modo de estruturação 
29- Anular nova anotação 
30- Refazer 
31- Redefinir página 
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BARRA DE FERRAMENTAS 
 
 

               

                                                                                            
 
 
 

Opções da Caixa de Ferramentas 
Diferentes Perfis da Caixa de Ferramentas 
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Antes de Começar 
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Demonstração do ActivInspire 
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Primeiros passos com ActivInspire 
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Sistemas Electrónicos de Regulação das Aprendizagens 
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